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Summary list Corsi STEM e competenze digitali DM 65/2023 PNRR FUTURA

	Titolo
	Destinatari
	Descrizione breve

	STEM attraverso il Coding e le Apine
	Infanzia
	Percorso formativo per sviluppare e per allenare le capacità logico-matematiche e per sviluppare le competenze STEM attraverso l’uso delle Apine. I partecipanti lavoreranno con l’obiettivo di sviluppare importanti soft skills.

	Creatività Digitale
	Primaria
Secondaria
Licei
	Durante questo corso si andranno a conoscere l'arte digitale, l'animazione e il design. Si impareranno a esprimere le proprie idee utilizzando strumenti digitali avanzati. Progetti collaborativi potenziano la creatività. Con lezioni interattive, workshop e l'uso di software creativi all'avanguardia, i partecipanti svilupperanno competenze essenziali per eccellere in un mondo sempre più orientato alla digitalizzazione.

	Giornalismo e Storytelling Digitale
	Secondaria
Licei
	Le attività di giornalismo e storytelling digitale aiutano i ragazzi ad esprimere le proprie idee in maniera articolata ed efficace, superando la loro eventuale insicurezza e timidezza, e sfruttando le potenzialità degli strumenti di editing e diffusione digitale. Questo corso ha l’obiettivo di far acquisire ai partecipanti importanti competenze digitali e maggior sicurezza nell’elaborazione ed esposizione, sia scritta che orale.

	Educazione ai nuovi media e all'uso sano ed efficace dei social network
	Secondaria
Licei
	Il corso di YouTube e Social Network  trasporterà i partecipanti nel mondo dell’informazione e della comunicazione digitale in maniera sicura e consapevole. Realizzare contenuti dedicati alle piattaforme, condividerle in modo consapevole sui social. Sarà inoltre posta l’attenzione su quali opportunità e pericoli si celino dietro ogni account e piattaforma digitale.

	Visual design e Video editing
	Secondaria
Licei
	Attraverso questo corso i ragazzi approfondiranno l’aspetto visivo della comunicazione digitale, animando un laboratorio basato sulla pratica della content creation, dalle grafiche ai video. Linguaggi sempre più centrali nella società contemporanea. Filo rosso del corso sarà lo storytelling, l’arte di comunicare attraverso i racconti, utilizzando gli strumenti digitali.

	Podcast e webradio
	Secondaria
Licei
	Questo corso fornirà a partecipanti le competenze per indeare, progettare e realizzare contenuti audio per il broadcasting digitale (podcast) e per la programmazione e la gestione di canali radio via internet

	STEM attraverso il Coding e il Game Design
	Primaria
Secondaria
Licei
	Percorso formativo per sviluppare e per allenare le capacità logico-matematiche e per sviluppare le competenze STEM attraverso la creazione di mini videogiochi, con l’uso della piattaforma Scratch. I partecipanti lavoreranno in gruppi, con l’obiettivo di sviluppare importanti soft skills, tra le quali, il problem solving, il teamworking e orientamento al risultato.

	Coding e Minecraft Education
	Primaria
Secondaria
Licei
	Esplora Minecraft Education per sviluppare abilità STEM attraverso la creazione di mondi e avventure interattive. Lavora in gruppo per potenziare il problem solving e il teamworking, creando un ambiente di apprendimento coinvolgente. Sviluppa competenze digitali e logico-matematiche mentre ti immergi nel divertente mondo del coding e della creatività.

	STEM attraverso il Coding e la Robotica con Lego Spike
	Primaria
Secondaria
	Percorso formativo per sviluppare e per allenare le capacità logico-matematiche e per sviluppare le competenze STEM attraverso l’uso di Lego Spike. I partecipanti lavoreranno in gruppi, con l’obiettivo di sviluppare importanti soft skills, tra le quali, il problem solving, il teamworking e orientamento al risultato.

	STEM attraverso il Coding e il Game Design
	Secondaria
Licei
	Percorso formativo per sviluppare e per allenare le capacità logico-matematiche e per sviluppare le competenze STEM attraverso la creazione di mini videogiochi, attraverso l’uso della piattaforma MakeCode. I partecipanti lavoreranno in gruppi, con l’obiettivo di sviluppare importanti soft skills, tra le quali, problem solving, team working e orientamento al risultato.

	STEM attraverso il coding con Python o Javascript
	Licei
	Il corso base di Python per liceali offre un'introduzione avvincente al mondo della programmazione. Attraverso lezioni interattive e progetti pratici, gli studenti imparano i fondamenti del linguaggio Python, acquisendo competenze essenziali per risolvere problemi, scrivere codice e sviluppare piccoli programmi.

	Uso consapevole dell'Intelligenza Artificiale
	Licei
	Percorso formativo che insegna ad usare nel modo corretto l'AI. L'obiettivo è quello di insegnare ai partecipanti come sfruttarla al meglio per accompagnarci e supportarci nelle attività giornaliere senza che sostituisca noi. Quindi imparare ad usarla in modo efficace in modo tale che sia lei ad essere al nostro servizio.

	Esplorando la Realtà Aumentata: un viaggio interattivo nel mondo virtuale
	Licei
	Questo laboratorio è progettato per portare gli studenti del liceo in un viaggio coinvolgente attraverso il mondo della realtà aumentata (AR). Attraverso lezioni interattive e attività pratiche, gli studenti acquisiranno competenze fondamentali nell'utilizzo di essa. Saranno coinvolti in progetti creativi, dalla creazione di esperienze AR personalizzate all'applicazione pratica di concetti in settori come l'arte, la scienza e il design.

	Storytelling e Stampa 3D
	Secondaria
Licei
	Il corso prevede l'utilizzo della stampa 3D come supporto allo storytelling. Infatti gli studenti saranno chiamati a realizzare storie, collegandole a materie come geografia e storia, per poi successivamente creare progetti 3D inerenti ad essa.

	Orientamento STEM
	Secondaria
Licei
	Attività di orientamento alle carriere scolastiche e professionali STEM per gli studenti in uscita dai cicli scolastici e delle loro famiglie, con priorità e attenzione per le studentesse e il superamento dei BIAS di genere.
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